REGULAMIN
KORZYSTANIA Z GIER INTERAKTYWNYCH
ZNAJDUJACYCH SEE W ZBIORACH
MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ WZORACH

1. Zasady korzystania

1. Korzystanie z gier interaktywnych znajdaych s¢ w zbiorach Biblioteki jest
bezptatne.

2. Przed przysipieniem do gry naley zapozna si¢ z niniejszym regulaminem, zasadami
i klasyfikacp gry oraz z obstug urzadzen peryferyjnych (kontroler, mikrofon,
kierownica, hamulec itp.).

3. Do korzystania z gier interaktywnych przez osoleletnh wymagana jest pisemna
zgoda rodzica/ opiekuna prawnego dwdczenie o braku przeciwwskazalo
korzystania z gier interaktywnych (wzor w gagniku nr 1).

4. Rodzic / opiekun prawny przed wyeniem zgody na korzystanie przez dziecko
z konkretnej gry, zobowrzany jest do zapoznaniagSk jej zawartécia oraz jej
klasyfikach PEGI (zadcznik nr 2).

5. Dzieci do lat 10 mog korzystdg z gier interaktywnych wykcznie pod nadzorem
rodzica lub dorostego opiekuna.

6. Czas gry:

a/ Dzieci i mtodzie do lat 18:

Z gry mae korzysté jednorazowo 1 osoba przez 30 minut,zgljegra to umaliwia
jednorazowo 2 - 4 osoby. W tym przypadku nadgadodatkowd osolg przypada
10 minut.

b/ Doréli:

Z gry mae korzysté jednorazowo 1 osoba przez 45 minut,zzljegra to umaliwia
jednorazowo 2 - 4 osoby. W tym przypadku nadgadodatkowd osolg przypada
15 minut.

Z gier korzystéd mazna w godzinach 8.00 — 12.30i 13.30 — 18.00.

Istnieje maliwos¢ wczeniejszej rezerwacji czasu gry os@he lub telefonicznie.
W razie nieobecri@i uzytkownika o umowionej godzinie, po uptywie 10 minut
Biblioteka mae udostpni¢ czas gry innemuaytkownikowi.

9. Zgtaszajc sk do gry naley z géry okreéli¢ liczbe graczy.

10.Grat mazna wyhcznie w gry odpowiednie do wiekwytkownika ( wg klasyfikaciji
PEGI ) i zgodnie z udzielaregod, rodzica / opiekuna prawnego.

11.Rozpoczcie i zaka@czenie gry nagpuje za pérednictwem dyurnego bibliotekarza.
Konsok PS obstuguje wykznie bibliotekarz.

12.Korzystapc z gry naley zachowa szczegOlla ostraznos¢ w postugiwaniu si
powierzonymi urzdzeniami. Za uszkodzenie sgiz spowodowane nie wdaiwym
uzytkowaniem odpowiada osoba korzysta z tego spkzu, a w przypadku osoby
nieletniej jego rodzice lub opiekunowie prawni.

13.Powierzony sprg naley uzywaé wytacznie w sposdb wskazany w grze. Kontroler
ruchu PlayStation®Move bezwzglnie naley zabezpieczy nakladajc pasek na
nadgarstek.

14.Uzytkownicy zobowazani s do bezwzgidnego wykonywania polegeo charakterze
porzadkowym wydawanych przez dyrujacego bibliotekarza.

15.Uzytkownik nie stosujcy sk do przepisOw niniejszego Regulaminu z@oby¢
czasowo lub na state pozbawiony prawa do korzystamigier interaktywnych.
Decyzg 0 czasowym pozbawieniu depti podejmuje Kierownik Oddziatu dla Dzieci,
a o statym — Dyrektor MBP Worach.
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2. Ostrzezenie dotyczce zdrowia

Niektorzy ludzie s wrazliwi na btyskajce lub migoczce swiatta lub pojawiajce se
na ekranie geometryczne ksztatty i wzory.

Moga cierpie na niezdiagnozowarepilepsg lub déwiadcza atakdéw epileptycznych
podczas ogldania telewizji lub grania w gry interaktywne.

. Jezeli cierpisz na epilepsj skonsultuj sij z lekarzem, zanim zaczniesz gra gry

interaktywne.

Nie graj, j&li odczuwasz zrgczenie lub senrid.

Graj zawsze w dobrzewietlonym pomieszczeniu, zachowajbezpiecza odlegtcé

od telewizora lub monitora komputera.

Przerwij gk, jesli odczuwasz zawroty gtowy, nudém, zmeczenie, jeeli rozbolata
Cie gtowa, oczy, uszy lub odczuwasz bdél w okolicy dhioilb ramion.

Bezzwtocznie udaj i do lekarza, jeeli w czasie gry zaobserwujesz u siebie
nastpujace objawy: ktopoty ze wzrokiem, drgawki ¢imi, inne mimowolne ruchy,
utrataswiadomdaci, zawroty czy konwulsje.

Gracz jest zobowrany do bezwzgbnego przestrzegania pougzych zasad
bezpieczéstwa. Przestrzeganie poigzych zasad przez dzieci powinni nadzorbowa
rodzice / opiekunowie.

3. Ostrzezenie o graniu i oghdaniu filméw w 3D

1. Niektorzy ludzie mog odczuwé dyskomfort (zmczenie oczu, nadwytenie
wzroku lub nudnéci) podczas ogbania filmoéw 3D lub grania w gry 3D na
telewizorach 3D.

Jéli to spotka Ciebie powiniedenatychmiast przerwato co robisz, a do
ustpienia objawow.

2. Przy korzystaniu z filméw 3D i gier 3D nale robi¢ przerwy, nie mniej ri 15
minut podczas kalej godziny ogidania / grania.

Twoje przerwy powinny trw@tak dtugo jak déwiadczasz objawow, §& objawy
utrzymup si¢ dtugo, skontaktuj giz lekarzem.

3. Wzrok matych dzieci (zwtaszcza pagj 6 rokuzycia cagle sk rozwija. Rodzice
powinni skonsultowa sic z lekarzem, zanim pozwpldziecku ogidat filmy 3D
lub gra& w gry 3D.



